Freistaat

SACHSEN

LANDESAMT FUR
SCHULE UND BILDUNG

KISS MINT: Calliope Mini

Kreatives Interessieren und spielerisches Sensibilisieren flir MINT




Der Plan

SACHSEN

""I
a1

HOCHSCHULE FUR
TECHNIK UND WIRTSCHAFT
UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

e Das Team
e Die ldee
VIS0 o Material und Unterrichtsvorbereitung

e Hardware
e Software
e Ein Beispiel mit methodischer Reihe

e Anwenden ohne programmieren
* Was es sonst noch gibt
e Weitere Projekte

Sie erreichen uns hier:
oder unter:
www.htw-dresden.de/kiss-mint

.
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https://www.htw-dresden.de/kiss-mint
http://www.htw-dresden.de/kiss-mint
https://www.htw-dresden.de/kiss-mint/htw-dresden.de%5Ckiss-mint
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M. Sc. Martin Schmidt
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Dipl. -Inf. Robert Ringel

Sie erreichen uns hier:
oder unter:
www.htw-dresden.de/kiss-mint

@stiftung FLY

Robin Lutz

SCAN ME



https://www.htw-dresden.de/kiss-mint
http://www.htw-dresden.de/kiss-mint
https://www.htw-dresden.de/kiss-mint/htw-dresden.de%5Ckiss-mint

Was ist KISS MINT?

Kreativ
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Programmieren lemen mit dem Calllope mini b ALLE WEDERGEREN

0 - Cafliope Einilhrung
ods i

1 - Einfilhrung Veriablen -
Maketods | Progrmemieren..  OpenyClase Schild |

1.1 - Variablen - Klickzihler 2 [
Geiine Karle | Programmiers_.  Bedin

https://www.youtube.com/KISS MINT

§ensibi|isieren

Blae Karte, gy; Worlg

frorvcct) oy
o O Ventifator
| = .

https://github.com/macim0/KISS MINT



https://www.htw-dresden.de/kiss-mint/htw-dresden.de%5Ckiss-mint
https://www.youtube.com/channel/UCicDIdzTTXkUEpV-i7BPimg/about?disable_polymer=1
https://www.youtube.com/KISS_MINT
https://github.com/macim0/KISS_MINT
https://github.com/macim0/KISS_MINT

Begleitmaterialien

Ziel:

Fiir Einsteigerinnen bis Fortgeschrittene

O Codeknacker in 3 Schritten

Vorkenntnisse:

Form:

Passt auch zu:
Ahnliche Projekte:

Inhalt:

- Logisches Denken
- Nutzerfreundlichkeit {Gamedesign)
- Programmoptimierung

- EVA-Prinzip

- Nutzen (wenn- dann, Schieifen, Armays)

Fiir Einsteigerinnen bis Fortgeschrittene

O Codeknacker in 3 Schritten

Programmiert wird ein Spiel angelehnt an Mastermind baw. Superhim
(das Spiel des Jahres 1973)

Umgang mit dem Computer und Calliope + Software

Magliche Lernziele:
Die 5u5 erhalten Einblick in...

. ... das Erstellen und die Funktionsweise von Computerspielen.
praxisorientierte Einzelarbeit

Hindernislauf, Reaktionsspiel oder heiler Draht
Galgenraten

... das Programmieren einfacher Algorithmen.
Die SuS Kennen Programmierbefehle ..
... 2ur Abfrage von Ereignissen,
zur Entscheidung (wenn, dann...),
zum Vergleichen von Variablen,
rund um das erstellen und Abrufen einer Liste bzw. deren Werte,
zum Aufrufen von Unterprogrammen,

zur Ausgabe von Ergebnissen..

... und wenden diese an.
Die Sus dbertragen Regeln und Erfahrungen aus dem klassischen Spiel in ein Computerspiel.
Die SuS wenden Strategien zur Programmaoptimisrung an.

Die SuS beurteilen das Programm bzw. gewisse Programmabschnitte im Bezug auf die

Fécher und Synergien: Mutzerfreundlichkeit.
Oberschule | Oberschule | Oberschule | Oberschule | Gymnasium | Gymnasium

Klasse 7 Klasse 7 Klasse & Klasse 10 Klasse & Klasse 8 Klasse 10

Informatik Mathe Informatik Informatik Mathe Mathe Mathe

WEB 2 B2 WB2 WB 2 83 B2 L8 2
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Fiir Einsteigerinnen bis Fortgeschrittene

O Codeknacker in 3 Schritten

Ablauf:

R/

HOCHSCHULE FUR
TECHNIK UND WIRTSCHAFT
DRESDEN

UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

Einfihrung

Einfihrung in das Brettspiel
und dessen Regeln

15

Nur bei keiner Vorkenntnis

Einfihrung in den Calliope +
Software

15°

Nur bei keiner Vorkenntnis

Erste Schritte mit dem
Calliope

= Hi World

= Tasten RGB-LED

30

Codeknacker 1

Pragramm erstellen um
Farben aus einer Liste
auszuwidhlen

45-60°

Codeknacker 2

Programm erweitern um vier
Farben in weiterer Liste zu
speichern

Codeknacker 3

Liste mit vier Zufallsfarben
erzeugen und diese
Schrittweise mit
gespeicherter Liste
vergleichen

60"

Codeknacker 3+

Programm verbessern:

= Schleife fur Abfrage

= Anzeige Dauer RGB-LED:

= Bezug auf
Nutzerfreundlichkeit

30-45°

Abschluss

Auswertung und

Besprechung

15°




SACHSEN
HOCHSCHULE FUR
‘ , TECHNIK UND WIRTSCHAFT
I_I_I / DRESDEN
UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

‘ CALLIOPE Los geht's Calliope mini Programmieren Schulen Projekte Community ¥ ~ DE

""I
a1

Technische Infos

EIN MICROCONTROLLER MIT VIELFALTIGEN MOGLICHKEITEN!

Diese Bauteile findest du direkt auf dem Calliope mini.

G B O 60

Grove Tasten A+B 5x5 LED Lautsprecher Mikrofon
Grove Licht Temperatur Lagesensor Motor-Pins

o O @ 0

Grove RGB-LED Batterie Eunk Bluetooth

Screenshot von: https://calliope.cc/calliope-mini/uebersicht

6 | Sachsischer Schulinformatiktag ®stiftung Y


https://calliope.cc/calliope-mini/uebersicht
https://calliope.cc/calliope-mini/uebersicht

Programmierumgebung

4 )
an
1

\I"IAKECODE / OPEN ROBERTA LABe

Link zu MakeCode Link zu OpenRoberta

d.
TIGERJYTHON 4 KIDS ABBOZZA! CALLIOPE
Link zu TIGERJYTHON Link zu ABOZZA
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CALLIOPE MINI APP

Einstellungen

CALLIOPE

mini

=
!:I: Code erstellen

Deine Programme

Mobiles Programmieren



https://www.htw-dresden.de/kiss-mint/makecode.calliope.cc
http://makecode.calliope.cc/
https://lab.open-roberta.org/
https://lab.open-roberta.org/
https://www.tigerjython4kids.ch/index.php?inhalt_links=robotik/navigation.inc.php&inhalt_mitte=robotik/calliope/loslegen.inc.php
https://www.tigerjython4kids.ch/index.php?inhalt_links=robotik/navigation.inc.php&inhalt_mitte=robotik/calliope/loslegen.inc.php
https://inf-didaktik.rz.uos.de/abbozza/calliope/
https://inf-didaktik.rz.uos.de/abbozza/calliope/
https://calliope.cc/programmieren/mobil
https://calliope.cc/programmieren/mobil

Makecode der Einstieg

1.

Offne
https://makecode.calliope.cc im

Web-Browser.

Auf der Startseite kann ein neues
Projekt erstellt werden. Klicke
dazu auf das grofBe Symbol mit
dem ,+“

Anschliellend 6ffnet sich ein
Fenster hier kannst du deinem
Projekt schonmal einen Namen
geben z.B. ,,mein-Code”.
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Meine Projekte >

+

Neues Projekt

Gmail

Erstelle ein Projekt @ (%]

Gib deinem Projekt einen Namen.
ein-Code|

> Code-Optionen
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https://makecode.calliope.cc/
https://makecode.calliope.cc/
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Makecode die Oberflache e
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uwr
- &Y Microsoft MakeCode for Callic X -+

<« C @ © & 25 httpsy//makecode.calliope.co/betafeditor | 60% ses g N @O ® H

#) coouore mini @ Startseite o Teilen e o B Microsoft

(= Eingabe
@ Musik

€ LED

il Funk

' Schleifen
X Logik

Variablen

B Mathematik
& Motoren
Voransicht ~ Fortgeschritten

und Simulation Blockbereich

Z Herunterladen Ohne Titsl

9 | Séchsischer Schulinformatiktag Stiftung w



Programm uberspielen
Klicke auf

oder auf das Speichern-Symbol (Diskette). meinCode

Das Programm wird als mini-meinCode.hex Datei
heruntergeladen

und unter Downloads gespeichert.

SchlieRe den Calliope via USB an den Computer an,

er erscheint als Laufwerk wie ein USB-Stick.

Das Programm kann einfach auf den MINI verschoben bzw.

kopiert werden.

10 | Séchsischer Schulinformatiktag Stiftung w
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Start Freigeben Ansicht
&« v 4 & » Dieser PC » Downloads
~
[] Name

7 Schnellzugriff

|j mini-mein_Code.hex

v M Dieser PC
= Bilder
m Desktop
% Dokumente
> 3 Downloads
5 Musik
. Netzwerk
B Videos
i . Windows (C)
= Volume (D3)
- MINI(E)

¥ Netzwerk
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Diskokugel Stufe 1 gl V& e
1. Programmiere eine feste
Farbabfolge der RGB-LED.

Dazu werden folgende Befehlsgruppen bendtigt:

(]
BATTIRIE —

Bendtigte Blocke:

* Wiederhole unendlich oft den folgenden
Programmbereich pye

* Einstellen der Farbe der

RGB-LED _ .‘

* Pausiere 100ms bevor der nachste |
Befehle ausgefuhrt wird ‘ ( 100 » )

11 | Séachsischer Schulinformatiktag Stiftung w



Diskokugel Stufe 2

2. Erweitere das Programm so, dass die Farben zufallig
gewahlt werden!

Dazu werden folgende Befehlsgruppen bendtigt:

I @ Mathematik I X Logik

Benotigte Blocke:

Wiederhole unendlich oft den folgenden
Programmbereich

Einstellen der Farbe der
RGB-LED

Pausiere 100ms bevor der nachste
Befehle ausgefihrt wird

Block ist zufallig ,Wahr“ oder
,Falsch”

Wenn die Bedingung ,wahr“ ist, dann fuhre
den folgenden Block aus

12 | Sachsischer Schulinformatiktag Stiftung w
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wdhle zufdlligen Wahr- oder Falsch-Wert
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3. Erweitere das Programm so, dass die Farben zufallig aus einer
vorgegebenen Liste gewahlt werden

Dazu werden folgende Befehlsgruppen bendtigt:

Iﬁ Mathematik I = variablen I 3= Arrays

Benotigte Blocke:

Liste * rufe Wert ab bei o leeres Array @ [: e Farbe & .!
Array-Lange Liste =

wahle eine zufdllige Zahl von o bis @ l Qﬁ setze Variable = auf o

13 | Séchsischer Schulinformatiktag Stiftung w
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o Verschlusselte Nach,;
e lvryra Qnax

chre Vuer Nhszrexfnzxrvg

Cht-

Hier geht’s zum Dekodierer
[m] 7% [m]
P
[w]



https://makecode.calliope.cc/_HgRV3seJRLsm
https://makecode.calliope.cc/_HgRV3seJRLsm

Organisation uber Padlet
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Pk NT
KISS_MINT Calliope
5

ind Lermen mé

Einfilhrung

Videotutorial zur
Programmierung in MakeCode

o A

Einfithrung Variablen Einfithrung Wenn Dann Einfiihrung Schleifen Tutarial zur Einfiihrung von

Listen

DMeses Viden gibt ene kurze Dieses Video gibt aine kurze in diesem Video gibt ez eine klsing
In diegem Video zeigen wir euch Einfilhrung weaa Variablen sind und Einfilhnmg was eine Wenn-Dann- Einfishrung zu Schieifan. Um euch Programmiers den Calliope mind
wie man den Calliope mint in dar ‘wie diese venwendet werden, damu Badingung (st und wie diese U zeigen wie eine Schielfe zum verschilzselin bzw.
F b wie ein verwendef werden kann zur wir won b

programmiert. Open/Chose-Schild weranschaulichung wird sing

einfache Jukebox programmiert.

QEMENsam eine Countdown-
anzeige filr den Calllope mink

-

Wenn Dann (if/else) Schleifen Listen (array) m Noch mehr Projekte Aufbauanleitungen

Spiele Einsteiger Tutorial Ich sag Diske, du sagst Party!

Dieses Tutorial kannst du nuizen
um mit derm Spiele Programmieren
fur den Calliope mini zu starten.

Bau dir deine eigene Farty-

Miczrnanft MakeCod for Calliape mini
& Biocks | JevaScript code editor for the

>
]
I E -

stehende 7u entechliisseln,

Klickzahler

Mit oder such ohne
Programmierung Kryptographie
anschaulich machen dank klzinem
Codierer/ Dacodierer.

Eintihrung

Tutorial zur Einfihrung von ~ *
Schieifen

Diskokugel

Ein Klickzahler ist eine super Sache

Bring etwas Farbe

achan in welcha

Alternativ zurm VT-Vides gibt s hior
Farbe des ¢ noch ein Tutorial zum nachkicken

LED

liope mini seine RGE-

Diese kann ndmlich nicht

nur in einer vorgegebenen Folge

=
Microsoft MakeCode for Callicpe misi
PEloponk farthe Schaittan
remenat makacade for calbare mn FDF document
padier drive
£
s

ABiocks { JavaScript oo the
micsmash makscrta for cullicgemini
0- Calliope Einfilhrung MakeCode ity Variablen -Open/Close S %
g s it 2- Einfihrasg Wenn-Dann-Bedingan -J.. 3~ Eindithrung Schlei Pr.
. k try KESS_MINT fry KISS_MINT :
! VouTahe Fupureurvg
& & wersuch doch mal das oben
= . =

. 2,1, o
5260004 Knacke den Code und werde

Pregr e deinen eiganen das Superhirn
Countdown ader Sanduly,

Eintuanng-Splsle E Programmiana ein Spiel angelehnt
FOF document Tutorial zur Einfilhrung ¥ i & o

2 an das Brettspiel Mastarmind bow

Variablen i i
i ; wE Superhirn

E Altemativ zum YT-Video gibt as hier

naoch ein Tutorial zum nachklicken. Tutarial zur Elmjm"m in die

Beleucttung mit dem Calliope rini

RGE LED's (Neopixel) Wie du die Fledermaus baust

Auf hackster io findest du auch eine
geschrisbens Bastelanisitung.

Montage und Proprammiensng eines
 Micre/Neapisel-Rings.

stewert sinfach

z
Servomotoren
Twister der
ass den Calliope per Zufall Twister spialen mit dem
entscheldan welches Kirpertail auf Calliope mini

wedche Farbe muss!

o

o ——
() Twister

- A

Twistar
PDF document
Slanr, 1 Ko
o KESE_MINT dhie.
T Sckald am Cafliope der Kncp A
gedriickt wurds soll sine Animation
wie im Videa Abiauten,

sinen vorgegebenan Winkel an.

- um Roboter oder gebastelte
Figuren 2u bewegen

- mit dem Ultraschallsensor bauss
du ein Radar

Die Montage des Servamatory

ServaMotor
FOF documest
sadin drke

z

Pizd stehen beiben und eine
beszmmis Farbe angezeigt werden
Mit der nufgekiehien Schaione sen
i nun wekches Kérpertsil {Hand

Flappy (Crashy) Bird
In digsam Tutorial wird ein Spiel

Infrarot Sensor

sandat IR Licht aus und empfangt
dieses. Kann auch helle von
dunklan Untergriindan
untarscheiden

- Hindemisarkennung

Lk
=rlalgung

Segelst s 1) -Links/-Rechts oder Ful

Handyspieleklassiker Flappy Bird Links/-fechts) aut weiche Farbe

programmiert. Hier lemst du e

aulerdem wia Bldcke aus dem

Breich »Bpiele< verwendet warden £

kiirmen

von Mklen Schaurig schine
Halloweendeko

https://padlet.com/KISS MINT/KISS MINT Calliope

®stifung FLY

15 | Sachsischer Schulinformatiktag
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https://padlet.com/KISS_MINT/KISS_MINT_Calliope

Aktuelle Communityprojekte

@ Boris Crismancich @ @ @crismancich - 23. Okt

Die #CO2Ampel fr jede Schule mit einem #CalliopeMini Klassensatz.
Genau genommen ist der Luftikus ein Timer. Mit ihm macht das Liiften
SpaB. Hier der Code. makecode.calliope.cc/_UDmK8y9gikT
#twitterlehrerzimmer #schule #corona @hckrschl

CO2-Ampel: Erfahrungsbericht aus der Schule

Di Thread i Eine CO2-Ampel mahnt nicht nur, wann es Zeit zum Liften ist - man kann die
SRR RERE S e Messwerte auch nutzen, um die Liftungsprozesse in Gebduden zu verbessern.

Lesezeit: 3 Min. In Pocket speichern g = O

056/126 ) ./

&

Q 1 4 O 19
https://twitter.com/crismancich/ e
status/1319735518318546945 Von Verena Stahmer

https://www.heise.de/news/CO2-
Ampel-Erfahrungsbericht-aus-der-
Schule-4932471.html

®

stiftung Y
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Calliope Mini Corona App

Mit der Bluetoothsignalstarke den Abstand zwischen 2 Calliope mini
feststellen und dabei die Seriennummenrn als Kontaktdaten tracken.

@ Protip @ 1hour

Covid19 APP

(Grafiken CC by SA Calliope gGmbH)

https://www.hackster.io/MKlein/

calliope-mini-corona-app-957feb



https://twitter.com/crismancich/status/1319735518318546945
https://twitter.com/crismancich/status/1319735518318546945
https://www.heise.de/news/CO2-Ampel-Erfahrungsbericht-aus-der-Schule-4932471.html
https://www.heise.de/news/CO2-Ampel-Erfahrungsbericht-aus-der-Schule-4932471.html
https://www.hackster.io/MKlein/calliope-mini-corona-app-957feb
https://www.hackster.io/MKlein/calliope-mini-corona-app-957feb

—— HOCHSCHULE FUR
(] A TECHNIK UND WIRTSCHAFT
Unsere PI‘OjEkte N
- UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES
-

MINT mit Schuilern

o g X

Smart-House &
Greenhouse in a
Bottle

https://makecode.calliope.cc/
#tutorial:https://eithub.com/macim0/
Spiele Programmieren Lernen Hindernislauf

17 | Sachsischer Schulinformatiktag Stiftung w


https://makecode.calliope.cc/#tutorial:https://github.com/macim0/Spiele_Programmieren_Lernen_Hindernislauf

Mikrocontroller & Schule

Praktisches Arbeiten
— liefert konkrete Ergebnisse
— methodische Bereicherung
— kann Alltagsprobleme bearbeiten

Veranschaulichen
— Programmiertheorie haptisch erlebbar machen
— Schleifen, Verzweigungen und Zahlen in Farben und Tone umwandeln

Digitale Bildung
— Wahrnehmung und Darstellung von Information
— Urheberrecht und geistiges Eigentum
— Sicherheit

Zukunftskompetenzen
— Arbeitsorganisation, Teamarbeit und Arbeitskultur
— Reflexion des eigenen Arbeitsstils
— Kreativitat als Wert

18 | Sachsischer Schulinformatiktag @ stiftung 5
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Diskokugel

Anhang
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u = u h TECHNIK UND WIRTSCHAFT
Alle Links auf einen Blick &
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Editor
https://makecode.calliope.cc/

Projektseiten

http://www.htw-dresden.de/kiss-mint
https://www.youtube.com/channel/UCicDIdzTTXkUEpV-i7BPimg/about?disable polymer=1
https://padlet.com/KISS MINT/KISS MINT Calliope
https://github.com/macim0/KISS_MINT

Kryptographie
https://makecode.calliope.cc/ HgRV3seJRLsm

Hindernislauf
https://makecode.calliope.cc/#tutorial:https://github.com/macim0/Spiele Programmieren Lernen Hindernislauf

Youtube

Sylvester: https://www.youtube.com/watch?v=zGBXz8iV7VM
Lichtorgel: https://www.youtube.com/watch?v=xpPn8lhY158
Twister: https://www.youtube.com/watch?v=JORSjdxio0A

stiftung Y
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https://makecode.calliope.cc/
http://www.htw-dresden.de/kiss-mint
https://www.youtube.com/channel/UCicDIdzTTXkUEpV-i7BPimg/about?disable_polymer=1
https://padlet.com/KISS_MINT/KISS_MINT_Calliope
https://github.com/macim0/KISS_MINT
https://makecode.calliope.cc/_HgRV3seJRLsm
https://makecode.calliope.cc/#tutorial:https://github.com/macim0/Spiele_Programmieren_Lernen_Hindernislauf
https://www.youtube.com/watch?v=zGBXz8iV7VM
https://www.youtube.com/watch?v=xpPn8IhY158
https://www.youtube.com/watch?v=J0RSjdxio0A

—— HOCHSCHULE FUR
A TECHNIK UND WIRTSCHAFT

Technische Daten e R

‘ CALLIOPE Los geht's Calliope mini Programmieren Schulen Projekte Community ¥ ~ DE

Ubersicht
EIN MICROCONTROQ 25 programme ELFALTIGEN MOGLICHKEITEN!
Diese Baut Technische Daten Iekt auf dem Calliope mini.
Erweiterungen
Shops
i
e m HHH Q @
' !
Grove Tasten A+B 5x5 LED Lautsprecher Mikrofon
Grove Licht Temperatur Lagesensor Motor-Pins
Grove RGB-LED Batterie Funk Bluetooth

ystiftung Y
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https://calliope.cc/calliope-mini/technische-daten

Technik & Erweiterungen
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https://github.com/r00b1nh00d/pxt-DHT11_DHT22
https://github.com/r00b1nh00d/pxt-serialmp3
https://github.com/r00b1nh00d/pxt-joystick
https://github.com/r00b1nh00d/pxt-pca9685
https://github.com/r00b1nh00d/pxt-OLED-SSD1306-GAMES
https://github.com/r00b1nh00d/KISS-MINT-MOTOR

Erweiterungen im Makecode

Suche. .. Q
Eingabe

Musik

@© LED

wll Funk

C' schleifen
Logik

Variablen

Motoren

2.

A Fortgeschritten
f» Funktionen
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bluetooth

Bluetooth services

AdaFruit NeoPixel driver

Von Benutzern
bereitgestelltes Paket -
nicht von Microsoft

@op ixel \

Uberprift.
Weitere Informationeg

@stiftung FNY

devices

BETA - Camera, remote
control and other

Grove

A Microsoft MakeCode
package for Seeed Studio
Grove module

Von Benutzern
bere telltes Paket —
Microsoft

uberpruft.

Weitere Informationen

SACHSEN

""I
a1

o

radio-broadcast
Adds new blocks for

mes communication in
the radio category

MotionKit
MakeCode Package for the
MotionKit extension set

Von Benutzern
bereitgestelltes Paket -
nicht von Microsoft
uberproft.

Weitere Informationen
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HOCHSCHULE FUR
TECHNIK UND WIRTSCHAFT
DRESDEN

UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

O micro:bit *adal‘ruit
micro:bit Circuit Playground Express Minecraft
Einstieg in die Programmiersng mit microchit > Einstieg in die Programmierung mit Circwit Playground Express > Einstieg in die Programmierung mit Minecraft >

T wonder ;
[ education werkahap 8 Arcade
LEGO® MINDSTORMS ® Education EV3 Cue Arcade
Einstieq in die Programmiereng mit LEGD MINDSTORMS > Einstieq in die Programmierung mit Cue > Einstieq in die Programmierung mit Arcade >

Chibi Chip
Einstieg in die Programmieneng mit Chibi Chip >
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