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Lehrveranstaltungsbeschreibung

Computer Vision /
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Inhaltliche Schwerpunkte:

Ziel der Lehrveranstaltung ist die Vermittlung von Konzepten und Methoden zur syntakti-
schen und semantischen Verarbeitung von Bildern. Anhand der Bildverarbeitungspipeline
werden Verfahren vorgestellt, die inhaltliche Bedeutungen von iiber Kameras aufgenomme-
nen Bildern ermitteln und diese in den jeweiligen Anwendungskontext einordnen. Durch die
Herausbildung von Fertigkeiten in der Programmierung von Bildverarbeitungskomponenten
und der Nutzung von Bildverarbeitungsbibliotheken werden auf praktische Art und Weise
Denkweisen des Computersehens vermittelt.

In der Vorlesung erfolgt im ersten Teil eine Einfithrung in die in der Praxis vielfach genutzte
Bildverarbeitungsbibliothek OpenCV. Im zweiten Teil werden alle Verfahren der modernen
Bildverarbeitung behandelt. Dabei folgen nach der Darstellung von Bildreprisentations- und
Bildaufnahmeverfahren zunichst Technologien zur syntaktischen Bildverarbeitung, wie Vor-
verarbeitung, Merkmalsextraktion und Regionalisierung, sowie schlie8lich Technologien zur
semantischen Bildverarbeitung, wie Objektanalyse, Szenenanalyse und des raum-zeitlichen
Computersehens.

Das Praktikum zur Lehrveranstaltung umfasst das Kennenlernen und Arbeiten mit dem Sys-
tem OpenCV, auf dessen Basis die Studenten sowohl vorgefertigte Bildverarbeitungskompo-
nenten anwenden als auch eigene Komponenten entwickeln.

Die Lehrveranstaltung wird mit einer miindlichen Priifung von 20 Minuten abgeschlossen.

Zielgruppe: Angewandte Informatik

Umfang: SWS 2/0/2

Voraussetzungen: Grundkenntnisse Informatik, C/C++-Programmierung
Abschluss: Miindliche Priifung
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Lehrveranstaltungsplan:

Woche: | Vorlesung: Praktikum:

1 Uberblick Bildverarbeitung und Ent- | OpenCV: Uberblick Bildverarbeitung
wicklungsumgebung

2 OpenCV: Daten- und Programmstruk- | OpenCV: Arbeits- und Entwicklungs-
turen umgebung

3 OpenCV: Operatoren OpenCV: Daten- und Programmstruk-

turen

4 Syntaktische Représentation OpenCV: Operatoren

5 Vorverarbeitung OpenCV: Syntaktische Reprédsentation

6 Merkmalsextraktion OpenCV: Vorverarbeitung

7 Regionalisierung OpenCV: Merkmalsextraktion

8 Bildaufnahme OpenCV: Regionalisierung

9 Réumliches Sehen OpenCV: Bildaufnahme

10 Zeitliches Sehen OpenCV: Raumliches Sehen

11 Semantische Repréisentation OpenCV: Zeitliches Sehen

12 Objekterkennung OpenCV: Semantische Représentation

13 Szenenanalyse OpenCV: Objekterkennung

14 Aktionsausgabe OpenCV: Szenenanalyse

15 Anwendung OpenCV: Aktionsausgabe und An-

wendung
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