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7. Semester
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Berufsperspektiven

- IT-Firmen

IT-Fachabteilungen in Unternehmen aller Branchen
Selbststandiger Software-Berater

- IT-Ausbilder- und Dozententatigkeit

Forschung und Entwicklung

Weiterfiihrendes Studium HTW Dresden
- Master Angewandte Informatik (4 Semester)
- Master Angewandte Robotik (4 Semester)

Studienvoraussetzung

- Allgemeine Hochschulreife/Abitur

- Fachhochschulreife

- Meister, Techniker oder ein anderer Abschluss nach
§ 18 Sachsisches Hochschulgesetz

Bewerbungszeitraum ab 1. Mai

- flr zulassungsbeschrankte Studiengange:

bis 15. Juli

- fUr nicht zulassungsbeschrankte Studiengange:
bis 15. Oktober

Alle Informationen fur Ihre Bewerbung sowie unser
Online-Bewerbungsportal finden Sie unter:
www.htw-dresden.de/bewerbung

zwischen Professoren und

zwischen den Studierenden

betreute Studiengruppen

Studiensemester im Ausland maglich
(u. a. in Estland, Frankreich oder Spanien)
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Kontakt

Studienfachberatung

Prof. Dr. rer. nat. Fabian Schwarzenberger
fabian.schwarzenberger@htw-dresden.de

T 0351 462 2659
www.htw-dresden.de/informatikmathematik

Allgemeine Studienberatung
studienberatung@htw-dresden.de

T 0351 462 3993
www.htw-dresden.de/studienberatung

Hochschule fur Technik und Wirtschaft Dresden
Friedrich-List-Platz 1
01069 Dresden

www.htw-dresden.de
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Informatik

Bachelor of Science




Informatik

Sie interessieren sich fur elektronische Daten- und
Kommunikationstechnik? Sie sind fasziniert davon,
wie sich Informationen mithilfe von Zahlenmodellen
biindeln, Gbertragen und verarbeiten lassen? Sie
knobeln gern an komplexen mathematischen
Aufgaben und mochten kreative, gut durchdachte
Software entwickeln? Dann lohnt sich ein Blick auf
das Studium Informatik.

Kurzportrat

Abschluss: Bachelor of Science (B. Sc.)
Studium: Direktstudium in Vollzeit
Studienbeginn: Wintersemester
Regelstudienzeit: 6 Semester
Praktikum: 12 Wochen
ECTS-Punkte: 180

Ziel des Studiengangs

Nach Ihrem Studium sind Sie Experte fur die Entwicklung und
Programmierung von Betriebs- und Anwendungssystemen.
Sie sind vertraut mit der Bereitstellung, Speicherung und
Ubertragung von Informationen, Daten sowie Kommunika-
tionsinhalten jeglicher Art und Formate. Ob Datenbanken,
Internetplattformen fur Musik oder Simulationsprogramme
in Medizin, Umwelt, Verkehr - Sie sind in der Lage, komplexe
Software fur alle Lebens- und Arbeitsbereiche zu entwerfen
und umzusetzen. Sie beherrschen moderne Methoden des
maschinellen Lernens und der Kinstlichen Intelligenz. Zudem
verfligen Sie Uber ausgepragte Fahigkeiten im Analysieren
und Strukturieren. Nach Ihrem Studienabschluss arbeiten Sie
in national sowie international tatigen Unternehmen oder
Organisationen und Ubernehmen fachliche Aufgaben, bei-
spielsweise als Software-Entwickler/-in, System- Berater/-in
oder IT-Administrator/-in. Weiterhin haben Sie sich fir ein
Masterstudium im In- oder Ausland qualifiziert.

Studienablauf

BACHELOR

1. - 4. Semester: Grundlagenstudium
Grundlagenwissen, z. B. Software Engineering,
Kunstliche Intelligenz, Mathematik,
Betriebssysteme, Programmierung

5. Semester: Fachstudium
anwendungsorientierte Fachkenntnisse

6. Semester: Praktikum & Bachelor
12-wochiges Praktikum &
8-wochige Bachelorarbeit

Studieninhalte

1. Semester: Beginn des Grundlagenstudiums

Elektrotechnik, Grundlagen der Informatik, Programmierung, Be-
triebssysteme, Mathematik, Englisch

2. Semester

Programmierung, Datenbanksysteme, Theoretische Informatik,
Mathematik, Informationssicherheit und Datenschutz, Englisch

3. Semester

Rechnerarchitektur, Datenbanksysteme, Compiler/Interpreter,
Rechnernetze/Kommunikationssysteme, Informatikrecht, Compu-
tergrafik, Stochastik

4. Semester

Software Engineering, Webprogrammierung, Betriebssysteme,
Kunstliche Intelligenz

Wahlpflichtmodule, z. B.: Programmierung von Mikrocontrollern,
Grundlagen echtzeitfahiger Systeme, Betriebliche Informationssys-
teme, Programmierung von Komponentenarchitekturen

5. Semester: Fachstudium

Software Engineering, Internet-Technologien fur zeitkritische An-
wendungen, Neuroinformationsverarbeitung, Projektseminar

Wahlpflichtmodule, z. B.: Computergrafik, Angewandte Sensorik,
Audio-/Video-/Grafikprogrammierung

6. Semester
Praxisprojekt

Abschlussarbeit Bachelor



